
Greenovator Impact Battle –  
Scorecard 
Holdnavn: __________________________ 
Idé / Koncepttitel: __________________________ 

 

Pointkategorier 
Kategori Spørgsmål Max 

point 
Score 

1. Impact (50%) - Løser idéen et væsentligt problem?- Hvor stor er 
den miljømæssige/sociale effekt?- Er løsningen 
langsigtet og skalerbar? 

50 ____ 

2. Realiserbarhed 
(30%) 

- Kan idéen gennemføres i praksis?- Er ressourcerne 
realistiske?- Kan modellen finansiere sig selv? 

30 ____ 

3. Originalitet 
(20%) 

- Er idéen nytænkende?- Adskiller den sig fra 
eksisterende løsninger?- Overrasker den positivt? 

20 ____ 

Bonus  Pitch-performance (0–5) Ekstra grønne træk (0–5) 10 ____ 

TOTAL 
 

110 ____ 

 

Feedback 
Styrker: 
............................................................................... 
............................................................................... 

Udviklingsområder: 
............................................................................... 
............................................................................... 

Tip: Print scorekortet i A4 eller A5 format. Du kan også lave en lamineret version med 
whiteboard-tusser, så det kan genbruges. 


